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YURI ARTIUKH

Yuri Artiukh (ampliamente conocido como Akella) es
un desarrollador front-end creativo y CTO ucraniano
de renombre internacional. Es un pionero en la
divulgación del desarrollo WebGL, shaders y Three.js,
famoso por sus livestreams donde deconstruye y
recrea portafolios premiados en vivo para la
comunidad global de desarrollo interactivo.

SITIO WEB: akella.github.io / youtube.com/c/Akella

https://www.google.com/search?q=https://akella.github.io/
https://www.google.com/search?q=https://akella.github.io/
https://www.google.com/search?q=https://www.youtube.com/c/Akella


Profesión: Desarrollador creativo, CTO y educador digital
Ubicación: Kiev, Ucrania.
Especialidad: Shaders (GLSL), WebGL, Three.js, física en
tiempo real y tipografía 3D.
Comunidad: Fundador de Awwwards Live Coding,
referente directo en la educación de desarrollo front-end
avanzado.

DE INTERES 

Riverco.de: Dirige esta pequeña agencia boutique de
desarrollo frontend enfocada en proyectos interactivos de
alto rendimiento.
Awwwards: Ha recibido múltiples reconocimientos y
"Menciones de Honor" en la plataforma ⁠Awwwards por su
excelencia en código creativo y diseño interactivo.
Conferencista Internacional: Participa activamente como
ponente en eventos de tecnología y JavaScript a nivel
global. 

Yuri es una de las figuras más influyentes en la

enseñanza de gráficos 3D en la web. Su contenido se

centra en democratizar conceptos matemáticos y

técnicos avanzados.

https://www.awwwards.com/coderiver/submissions




DE INTERES 
Lo que más destaca de los entornos y experimentos
digitales de Yuri es la maestría matemática detrás
del renderizado en tiempo real. En lugar de
apoyarse en recursos pesados o animaciones
precargadas, logra distorsiones orgánicas, efectos
líquidos y partículas interactivas manipulando
directamente los píxeles mediante shaders.
Al interactuar con sus interfaces, la navegación
responde con una fluidez técnica que parece
desafiar las capacidades del navegador web,
demostrando el nivel de optimización y complejidad
matemática aplicado al diseño interactivo.



MONOPO
Monopo es una agencia colectiva nacida en Tokio y expandida a Londres y

Nueva York. Destacan por fusionar gráficos inspirados en la estética analógica,
estética yis3k (Y2K), arte retro de los años 80 y 90, con tecnología front-end de

última generación.

SITIO WEB: monopo.london / monopo.co.jp

https://monopo.london/
https://monopo.co.jp/




Identidad: Es una agencia de diseño y comunicación
nacida en Tokio.
Presencia global: Cuenta con sedes en ciudades clave
como Londres, Nueva York, París y Saigón.
Servicios: Se especializa en diseño de marca, experiencias
digitales, publicidad y producción de video. Su sitio oficial.
es ⁠monopo.co.jp.

DE INTERES 
Tipo: Colectivo creativo internacional.
Sedes: Tokio, Londres, Nueva York, Berlín.
Especialidad: Diseño vintage/retro, cultura pop, WebGL y
experiencias de marca.
Reconocimientos: Múltiples premios en Awwwards y Tokyo
TDC.

Su sitio web es una clase magistral de estética retro y

vintage. Utilizan texturas que simulan ruido de cinta

VHS, grano fotográfico analógico, paletas de color

neón nostálgicas y ventanas flotantes que recuerdan a

las interfaces de sistemas operativos de finales del

siglo XX.

Pese a ese look cargado de nostalgia analógica, el

motor técnico por debajo ejecuta animaciones en 3D

súper fluidas y respuestas al cursor instantáneas,

creando una paradoja visual entre lo retro y lo ultra

moderno.

https://monopo.co.jp/




BASEMENT STUDIO 

Basement es un estudio digital especializado en marcas de tecnología, Web3 y
cultura pop. Son famosos por su actitud desenfadada, su estilo influenciado por

la cultura del videojuego y su habilidad para crear experiencias web llenas de
"Easter Eggs" (secretos ocultos).

SITIO WEB: basement.studio

https://basement.studio/


 Estudio internacional: Nació en Argentina y trabaja con
empresas y marcas de todo el mundo.
 Premios importantes: Ha ganado reconocimientos como
Awwwards, FWA y Webby Awards por la calidad de sus
sitios web.
 Especialistas en experiencias digitales: Crean páginas
web con animaciones, efectos 3D y diseños interactivos.
Tecnología de vanguardia: Utilizan herramientas
modernas como React, Next.js, Three.js y GSAP.
 Clientes reconocidos: Han trabajado con empresas y
creadores como Vercel, Apollo GraphQL y MrBeast.

DE INTERES 

Tipo: Estudio de diseño y desarrollo digital.
Sede: Buenos Aires, Argentina.
Especialidad: Animaciones 3D, desarrollo en Next.js,
estética retro-tech y branding fresco.
Clientes: Vercel, Solana, Crafting Code.

Basement combina una vibra coloquial y nostálgica de

la era de los videojuegos retro. Navegar por su web se

siente como explorar un arcade o una consola clásica:

hay efectos de iluminación neón, tipografías pixel art

combinadas con diseño moderno y sorpresas

interactivas escondidas por toda la página.

Su comunicación habla el lenguaje cotidiano de la

cultura digital joven, haciendo que la experiencia de

usuario sea tan entretenida como memorable.





ARISTIDE BENOIST 

Aristide Benoist es un desarrollador creativo e Interactive
Developer independiente francés. Es considerado uno de los
mayores talentos del desarrollo web mundial, famoso por
programar y lanzar de forma independiente algunos de los
portafolios y proyectos más premiados de la década.

SITIO WEB: aristidebenoist.com

https://aristidebenoist.com/


Efecto de "Página Infinita" y fluidez extrema: Su sitio web
personal (aristidebenoist.com) no utiliza recargas de página
tradicionales. Construyó un sistema donde el paso entre un
proyecto y otro ocurre mediante deformaciones líquidas de
imágenes y desplazamientos de texto que se sienten
instantáneos.
Poder en el detalle: La manera en que las palabras se
descomponen, cómo los elementos reaccionan
magnéticamente al cursor y el control de la tipografía hacen
que navegar por sus creaciones sea una experiencia casi
hipnótica y sumamente placentera.

DE INTERES 

Independent Developer of the Year: Ganador de este
prestigioso galardón en la conferencia de ⁠Awwwards Berlin.
Site of the Month: Su aclamado proyecto ⁠Aristide – Portfolio
2021 obtuvo el premio al Sitio del Mes en junio de 2021.
Múltiples Site of the Day (SOTD): Sus portafolios de ⁠2017, ⁠
2018 y ⁠2019 han recibido de manera consecutiva el premio
al Sitio del Día por su impecable Motion UI. 

https://www.awwwards.com/interview-aristide-benoist-wins-independent-developer-of-the-year-at-awwwards-berlin.html
https://www.awwwards.com/aristide-benoist-portfolio-2021-wins-site-of-the-month-june-2021.html
https://www.awwwards.com/aristide-benoist-portfolio-2021-wins-site-of-the-month-june-2021.html
https://www.awwwards.com/sites/aristide-benoist-portfolio
https://www.awwwards.com/sites/aristide-portfolio-2018
https://www.awwwards.com/sites/aristide-portfolio-2019




LUIS HENRIQUE
BIZARRO 

Luis Henrique Bizarro es un galardonado desarrollador front-
end y diseñador de interacción brasileño. Se ha consolidado
como un referente indiscutible del desarrollo creativo
latinoamericano, cosechando premios por sus ejecuciones
limpias de Canvas, WebGL y experiencias de marcas
interactivas.

SITIO WEB: lhbizarro.com

https://www.google.com/search?q=https://lhbizarro.com/


Gráficos 3D y Shaders: Three.js, WebGL, GLSL (OpenGL
Shading Language) para crear renderizado dinámico en el
navegador.
Lenguajes y Entornos: JavaScript (ES6+), TypeScript,
HTML5 Canvas API.
Animación e Interacción: GSAP (GreenSock Animation
Platform), ScrollTrigger, física en tiempo real para
interacción con el cursor.
Frameworks y Rendimiento: Next.js, React Three Fiber
(R3F), optimización de memoria en GPU y post-processing
pipeline.

DE INTERES 

Rol profesional: Creative Technologist / Senior Creative
Developer (Programador creativo y desarrollador front-end
3D).
Sitio Web: lhbizarro.com / bizar.ro.
GitHub: github.com/lhbizarro.
Ubicación: Brasil (trabajando para estudios globales y
clientes high-end).

Es un Creative Technologist especializado en

programar la web usando Three.js, shaders en GLSL y

JavaScript puro. Programa aplicaciones

tridimensionales e interactivas directamente para

marcas como Apple (para los visualizadores 3D del

iPhone y Vision Pro) y Xbox. Su propia página web es

una muestra de código elegante cargado de efectos

líquidos y distorsiones matemáticas creadas línea por

línea.

https://www.google.com/search?q=https://lhbizarro.com/
https://bizar.ro/
https://www.google.com/search?q=https://github.com/lhbizarro
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